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| - Introduction

Vous développez une application avec Qt4 sous Linux et vous devez également faire en sorte que I'application
tourne sous Windows. Soit vous avez deux machines : une sous Linux et l'autre sous Windows et dans ce cas,
vous n'avez pas de probléme "logistique" pour tester. Cependant si vous n'‘avez qu'une machine avec Linux et
Windows, vous devez redémarrer sous Windows pour tester votre application ce qui est loin d'étre pratique. Vous
pouvez également virtualiser Windows. Dans ce tutoriel, nous proposons de compiler un exécutable Windows a
partir de Linux. La technique utilisée est la cross-compilation. Cette technique permet de générer un exécutable qui
ne tournera pas sur la machine héte mais sur une machine cible avec un autre environnement d'exploitation. Pour
la cross-compilation, on parle d'environnement d'exploitation et non de systéeme d'exploitation. C'est une notion
plus large dans le sens ou on peut avoir le méme type de systéme d'exploitation sur deux machines mais que ces
machines soient différentes par leur processeur (32 bits ou 64 bits par exemple).
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Il - Préparation de I'environnement de cross-compilation

[I-1 - Installation des paquets requis

Vous devez commencer par installer I'environnement de cross-compilation.

apt-get install wine mingw32 mngw32-binutils mngw32-runtinme |ibgt4-core |ibqgt4-gui
1 bqt 4- gt 3support |ibqgt4-sql |ibqt4-debug-dev Iibqt4-dev

11-2 - Test de I'environnement

Nous allons commencer par tester le compilateur. Nous allons donc compiler ce fichier source. Ce code va ouvrir
une fenétre ayant pour titre "Hello World" et pour texte "Cette fenétre prouve que le cross-compilateur est
fonctionnel !"

#i ncl ude <wi ndows. h>
int API ENTRY W nMai n( H NSTANCE hl nst ance, H NSTANCE hPrevl nstance, LPSTR | pCndLine, int nCndShow)
MessageBox(NULL, "Cette fenétre prouve que |e cross-conpilateur est fonctionnel !'", "Hello

World", MB_CK);
return O;

Voici a entrer dans une console pour compiler le fichier source

i 586- m ngw32nsvc- g++ -0 test CrossConpil ation. exe test CrossConpil ation. cpp

i ) !l se peut que vous ayez le message "testCrossCompilation.cpp:7:6: attention : pas de retour chariot a la
fin du fichier". Dans ce cas, ajoutez simplement une ligne a la fin du fichier.

Pour que I'exécutable windows généré fonctionne, il lui faut mingwm10.dIl. C'est le fichier contenant les appels
systéme nécessaires a l'exécution du programme. mingw32 fournit ce fichier. Vous devez le décompresser dans le
répertoire ou est stocké I'exécutable windows

gunzip -c /usr/share/doc/ m ngw32-runtime/ m ngwrl0.dll.gz > m ngwrlO. dl |

Maintenant, vous pouvez tester le programme
W ne essai.exe

Si vous lancez wine pour la premiére fois, vous aurez probablement cette fenétre que vous pouvez faire disparaitre
définitivement en cliquant sur "Never display this message again”
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Wine Launch Window

Invoking Ffusrflib/winefuwine.bin essai.exe ...

This dialog box is a temporary status dialog to let you know
that Hine iz attempting to launch your application.

Since Hine iz =till wvery much in a development =ztage,
many applications will fail silently.

This dialog box is your indication

that we're #trying* to run your application.

This dialog box will automatically diszappear after 30 seconds,
or after your application finizhesz,

You can permanently dizable this dialog by selecting
the option below,

Disniss Hever display this nessape again

Vous aurez ensuite votre fenétre qui s'affichera prouvant ainsi que votre environnement de cross-compilation est
correctement installé

Hello World

Cette fenétre prouve gue le crozs-compilateur est fonchionnel |

Maintenant que I'environnement de base est en place, il faut installer Qt.

[1-3 - Installation de Qt 4.2.3 pour Windows

Qt 4.2.3 est utilisé dans ce tutoriel. Commencez par récuperer la version windows de Qt ici.
Ensuite, installez Qt grace a wine
Wi ne qt-w n-opensource-4. 2. 3- m ngw. exe

Validez toutes les étapes jusqu'a arriver a cette étape
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&’ Qt OpenSource 4.2.3 Setup

MinGw [nstallation

Fleaze specify a directory where ta find MinGy' (for instance: C:AMinGWw. [F yow do not have
MinGEw installed, you can let the installer download and install it for gow.

| Download and mstall nirirmnal Minlahs
inztallabinm

[Fibkp: o o kg, org)

~Find Minkh

Freviouzly installed MinEw'
|m

—Diownload and install MinEw!

Inztallation directarny:
C:AMinGw

Mullzaft Install System «2.18

Cliquez sur "Install". Vous aurez alors un message vous prévenant que votre installation de mingw est incorrecte.
Effectivement, mingw n'est pas installé sous wine donc l'installation n'est pas correcte. Cependant, il est installé
sous Linux donc cliquez sur "Oui" malgré l'avertissement.

&' Qt OpenSource 4.2.3 Setup <2=>

g++ hiot found in C:AMinGYbint,

i‘j There 1z a problern with your Mink' inztallation:
Do you ztill want to continue? ['our installation may not warls]

L'installation se continue normalement. A la fin de l'installation, ce n'est pas la peine de lancer les démonstrations
Qt et de regarder le fichier README donc décochez ces cases.

[I-4 - Configuration de Qt pour Windows dans l'environnement de cross-compilation

Maintenant que Qt est installé, il faut le configurer. Commencez par copier en root les fichiers Qt dans un
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N

répertoire externe a
profiter.

votre répertoire personnel pour que tous les utilisateurs sur votre ordinateur puissent en

nkdir -p /usr/local/qt4-w n32
cp -rf /hone/mk/.wine/drive_c/Q/4.2.3/* [usr/local/qt4-w n32
cp -rf /usr/share/qt4/ nkspecs/w n32-g++/ /usr/share/qt4/ nkspecs/wi n32-crossConpi |l - g++

La derniére ligne copie le profil Qt pour la compilation windows. win32-crossCompil-g++ est le nom du profil que
I'on utilisera pour la compilation. La configuration ne s'arréte pas la : il faut éditer le fichier de configuration du profil
/usr/share/qt4/mkspecs/win32-crossCompil-g++/gmake.conf. Prenez votre éditeur habituel avec les droits root afin
de pouvoir sauvegarder les modifications. Voici les lignes du fichier que vous devez maodifier.

QVAKE_CXX = i 586- m ngw32nmsvc- g++

QVAKE | NCDI R [usr/i586-m ngw32msvc/ i ncl ude/

QVAKE | NCDI R_QT ;/usr/local/qt4-win32/include
QVAKE LI BDI R_QT = /usr/local/qgt4-win32/1lib
QVAKE_LI NK = i 586- m ngw32nmsvc- g++

# ne pas oublier le -mM ndows ici
QVAKE_LFLAGS = -nmthreads -W, -enabl e-stdcal | -fi xup -W, -enabl e-aut o-i nport
-W, -enabl e-runti ne- pseudo-rel oc - miv ndows

#i sEqual (M NGW | N_SHELL, 1) {
QWAKE_DI R_SEP

QVAKE_COPY = cp
QVAKE_COPY_DI R =cp -r
QVAKE_MOVE = nmv
QVAKE _DEL_FI LE =rm-f
QVAKE_MKDI R =nkdir -p
QWAKE DEL_DI R =rm-rf
#} else {

QVAKE_COPY = cp
# QVAKE_COPY_DI R =cp -r
# QVAKE_MOVE = nm
# QVAKE _DEL_FI LE =rm-f
# QVAKE_MKDI R = nkdir -p
# QVAKE_DEL_DI R =rm-rf

# Enlever les .exe et rajouter -qt4

QVAKE_MOC = $$[ QT_I NSTALL_BI NS] $${ DI R_SEPARATOR} noc- qt 4
QVAKE_UI C = $$[ QT_I NSTALL_BI NS] $${ DI R_SEPARATOR} ui c- qt 4
QVAKE_RC = i 586-m ngw32nmsvc-w ndres

QVAKE_STRI P = i 586- m ngwd2msvc-strip

Votre environnement de cross-compilation est désormais configuré correctement. Maintenant, testons son bon
fonctionnement. Prenons le projet testCrossCompilation. Décompressez I'archive et allez dans le répertoire

tar xfj testCrossConpilation.tar.bz2
cd test CrossConpil ation

Maintenant, générez le Makefile avec le profil win32-crossCompil-g++ et compilez le projet.

grmeke- gt 4 -spec wi n32-crossConpil-g++ testCrossConpil ation. pro
make

Ceci devrait s'afficher
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m k@lebi an-m k: /tnp/ t est CrossConpi | ati on$ make

make -f Makefile. Rel ease

make[ 1]: entrant dans le répertoire « /tnp/testCrossConpilation »
/usr/bin/uic-qt4 src/Formui -0 build/ui_Formh

i 586- m ngw32nmsvc-g++ -c -2 -Wall -nthreads - DUNI CODE - DQT_LARGEFI LE_SUPPORT

- DQT_NO_DEBUG -DQT_GUI _LIB -DQT_CORE_LIB -1"/usr/local/qt4-w n32/include/ QX Core"

"/usr/local/qt4-w n32/include/ Q Core" -1"/usr/local/qt4-w n32/include/ QGui"
/usr/local/qt4-win32/include/@Gui" -1"/usr/local/qt4-w n32/include" -1"."
src" -1"build" -1"build" -1"/usr/i586-m ngw32nsvc/ i ncl ude"

-|
-
-1"/usr/sharel qt 4/ mkspecs/ w n32-crossConpi |l -g++" -0 build/Formo src/Form cpp
i 586- m ngw32nsvc-g++ -c -O2 -Wal | -nt hreads - DUNI CODE - DQT_LARGEFI LE_SUPPORT
/usr71 ocal / gt 4-wi n32/i ncl ude/QOore —I /usr/1ocal /qgt4-w n32/incl ude/QGLu
/usr/local /qt4-w n32/incl ude/QGJl “/usr/local/qt4-w n32/include" -1"
src" -1"build" -1"build" "fusr/i 586 m ngvsBstvc/| ncl ude"
[ usr/ sharel qt 4/ nkspecs/ w n32 crossConpil -g++" -0 build/ main.o src/nain.cpp
sr/bin/ nmoc-qt4 - DUNl CODE - DQT_LARGEFI LE_SUPPORT - - DQT_NO_DEBUG - DQT_GUI _LI B
DQT CORE_LIB -1"/usr/local /qt4-w n32/i ncl ude/QOore

“/usr/ | ocal / gt 4-wi n32/i ncl ude/QOore -1"/usr/local/qt4-w n32/include/ QCGui"
/usr/I ocal /qt4 wi n32/include/ Q@ @ui" -1"/usr/local/qt4-w n32/include" -1"."
“src" -1"build" -1"build" -1"/usr/i586-m ngV\BZrTsvc/i ncl ude"
{)usrlshar e/ gt 4/ mkspecs/ wi n32-crossConpil -g++" -D__GNUC__ -DWN32 src/Formh
6-

I
I
I
I
us

ui | d/ noc_Form cpp
m ngwd2nmsvc-g++ -¢c -O2 -Wal | -nt hreads - DUNI CODE - DQT_LARGEFI LE_SUPPORT

usr/1ocal / gt 4-wi n32/i ncl ude/QOore -1"/usr/local/qt4-w n32/include/ Q¢ CGui"
usr/| ocal /qt4 wi n32/include/ Q@ @ui" -1"/usr/local/qt4-w n32/include" -1"."
rc" “"build" -1"build" -1"/usr/i586-m ngw32msvc/ i ncl ude"

/usr/shar e/ gt 4/ mkspecs/ w n32-crossConpi |l -g++" -0 buil d/ nmoc_Form o

bui | d/ noc_For m cpp

i 586- m ngw32nsvc- g++ -nt hreads -W, -enabl e-stdcal | -fi xup

-W, -enabl e-auto-inmport -W, -enabl e-runti ne-pseudo-rel oc -mivi ndows -W, -s

-0 "rel ease/test CrossConpil ation. exe" build/Formo build/ main.o build/ noc_Formo

-L"/usr/local/qt4-win32/1ib" -1QCGui4 -1QCored
make[1]: quittant le répertoire « /tnp/testCrossConpilation »

DQTNODEBUG DQr_GUl _LIB - DQTCO?ELIB—I /usr/1ocal /qt4- W|n32/|nclude/QOore"

DQTNODEBUG DQT_GU _LIB - DQTCIRELIB I"/usr/local/qt4 vmn32/|nclude/QOore"

Pour que votre programme soit redistribuable facilement sous windows sans avoir besoin d'installer Qt4 et mingw,

copiez les bibliothéques dynamiques dans le répertoire ou est stocké I'exécutable.

cd rel ease
cp /usr/local/qt4-wi n32/bin/QCored.dll /usr/local/qt4-w n32/bin/QCui4.dlI
gunzip -c /usr/share/ doc/ m ngw32-runti me/ m ngwm0. dl | .gz > nmi ngwrlO0. dl |

y Comment savoir qu'il faut copier QtCore et QtGui ou d'autres modules ? C'est simple. Lors de la création de
votre projet, vous allez utiliser plusieurs modules. Les plus courants sont les deux citées précédemment. Si
vous utilisez QtNetwork, vous devrez copier QtNetwork4.dll. Si vous utilisez QtSvgn vous devrez copier

QtSvg4.dll et ainsi de suite

Si vous avez un message du type "err:module:import _dll Library QtCore4d.dll (which is needed by
L"Z:\\tmp\\testCrossCompilation\\release\\QtGui4.dll") not found" dans la console wine, c'est que vous avez

oublié de copier une dll

Ensuite lancez le programme. Il devrait vous afficher cette fenétre
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i Test de cross-compilation www.developpez.com — O X

—

Le programme compilé est redistribuable sous windows sans craintes. Si vous voulez simplifier la vie a vos
utilisateurs, distribuez directement le contenu intégral du répertoire release qui contient tout ce qu'il faut pour faire
tourner le programme sans devoir installer Qt sur windows.
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Il - Conclusion

I1I-1 - Conclusion

Vous pouvez désormais compiler des exécutables windows sous linux et les lancer directement sous linux grace a
wine. La plupart des programmes Qt4 pour windows devraient marcher avec wine, cependant ceux utilisant
QtOpenGL auront plus de difficultés & tourner étant donné que ce n'est pas la spécialité de wine. Pour cela,
tournez vous vers winex/cedega.
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